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@ Vous commencez avee le grand aquarivm

Chague fois,que vous ajoutez un animal @ dans un aquarium, vous pouvez faire L'action -
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* A chague pause, avancez Le cube d'une case
vers La droite sur Le calendrier :
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Le lac gelé est considéré conmme une zone d'eaw normale

Posez un cube ick et une seule fois durant La partie, utilisez la dynamite pour détruire %
"% etlacasede l'arbre est non constructible

1 case de rocher. Cette case devient constructible.
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avee L'uctiow. puis ne gagne gue Les points d'attrait et de conservation. Toutes les autres informations sont ignorées (pouvoir spéeial, icones du
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Les zones de La rivigre sont considérées Les mines sont oowmotées @uand vous construisez sur \.:, : annoncez un chiffre entre 1 et &,
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Les cases alujamlin sont des cases normales constructible. Posez 4 cubes il et a‘r;aha'quc fols que vous effcatucz Laction

construire d'enclos par dessus et est consioléré comme construit pour le bonus de carte conplétée.

. @ powvez payer a afin d'ajouter un cube aw jardin.cuand le jardin est complet, gagnez . L cucbe posé ne permet plus de
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) Gagnez selon le nombre maximal d’enclos construits dans
Vvotre Zoo en fin de partie indépendanment de lewr taille et de lewr type.
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Vous powvez immédiatement réaliser .
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posez un cube sur Vemplacement (@) du haut. Déplacez Le cube d'un niveau vers Le bas pour ehague nouvel animal corvespondant au type de La carte rejoignant votre zoo.
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Ewn début de partie, installez La carte de votre choix sur Lemplacement indiqué. @uand Le chapiteaw est connecté i votre zoo, jouez
normalement [ pourplacer Les animawx correspondant i La ow Les espéces autorisées. Placez autant de cubes que Llewr tatlle en vespectant
Les prévequis de Lanimal & Uexception de L'adjacence eaw ou montagne. Gagwez La récompense de La carte.
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Cholslssez une des 2 cartes et placez celle-cl sous ce plateaw sur son premier niveaw (Leplus i droite ) & son emplacement en haut a gauche. Chaue fols qu'une tcone est jouée
dans votre zoo ow celik d'un autre jouewr, & ce moment-La unicuement, vous powvez décider d'avancer d'vun cram vers La drolite votre carte et alnsi changer Les récompenses de revenus.
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Placez La boutique souvenirs au-dessus de votre plateaw personnel et Les jetons appropriés. Lorsqu’un joueur adverse fait wne action de force 4 ow moins, il peut s'il Le souhaite vous

acheter un article au prix indiqué aw dessus de celui-cl. @uand tous vos articles sont vendus, recevez aw choix 5tickets ow 1 point de conservation. L'argent est regu de votve adversaire ow
votre adversaire perd 2 tickets et vous montez de 2 vos tickets. A moment ok Vous construisez sur,@/\/ous pouvez retiver de votre boutique un article de votre choix.
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Ein débouct de partie, sélectionnez 4 cartes 1 parmi Les 15 disponibles. @uand vous répondez i La condition d'une de vos cartes, gagnez som bonus ()7 |
L = kiosques en ligne & = pavillons en triangle % 4 enclos taille 1 en ligne & 2 enclos taille 5 adjacents 5:2 enclos taille 4 et 1 enclos taille = tous adjacents
B: 1 kiosque entre 2 pavillons alignés T: 4 kiosques équidistants en carvé B: 1 enclos de chacue taille tous conmnectés % les 2 agquarivms construits
== 10: = pavillons adjacents aw bord I 4 enclos taille 2 tous adjacents & un enclos taille 4 12: L enclos taille 2 colneé entre wn pavillon et un Rioscue
\ o 13: rencpliv Le vivarium Wz remplir Le grand agquarivm 15 Entowrer cowplétement Le Lac central o
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Prendre en véserve 5 cubes. A chague fols que vous déblogquez une potion, placez un cube de votre réserve sur son emplacement en haut
du plateau. Lovsgue que vous construisez sur une malédiction (), vous en payez son coiit ou Vous POUVEZ. dépenser une de vos potions
olejﬁ acquise pour éviter de payer cette walédiction. St vous ne savez pas payer la walédiction, vous ne Pouvez pas construire dessus.
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A chaque fois que vous placez un animal | En danger critique  ow Quasi menacé VOUS POUVEZ A CNOLX :

[
Plocher une carte I Eecevolra | faire laction ' faire Laction l faire Laction @




